l
2
3

Nooan

Tt

P = = o= oam oo o W

/

i
!
!
|
|
I
|
I

Start ®

Jog /2 fine; extend trot to middie
. Stop
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Shreak o g )y A ¥
Stop and back
Exit at walk or jog
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Start®

Jog 1/2 line; extend trot to middie
Stap
Lope a circle on the left laad

; break to jog
Stop and back
Exit at walk or jog
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WESTERN RIDING, LATT
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WESTERN RIDING MONSTER NR 11

1. Skritt, 6ver bommen

2. Overgéng till trav och serpentin i trav )

3. Skad trav ' och avbrott till trav
4. Skad truv och avbrott till trav

5.Rud torbi mittmarkeringen, sfop och rygga tillbaka 6ver mittmarkeringen.



WESTERN RIDING , SVAR
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WESTERN RIDING MONSTER NR 9

Andra galoppombytet, vinster galopp

Bryt av till jog

Rid férbi mittmarkeringen, stop och rygga tillbaka
Gver mittmarkeringen.

1. Skritt ver bom

2. Overgang till jog och jog i serpentin
3. Galoppfattning, vénster galopp

4. Forsta galoppombytet

5. Hoger galopp

6.

7.

8.
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RANCH RIDING, VAT
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RANCH RIDING MONSTER 5
Skritt.

Skritta ver bommar.

- Teav

Okad +rav

Trav.

Stop, 1 2 vindning till vdnster.
Skritt.

Trav.

Okad trav.

10. Trav

11. Stopp o rygga.
12. Side pass at hoger.
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RANCH RIDING, SVAR
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RANCH RIDING MONSTER 5
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10.
1.

Skritt.

Skritta §ver bommar.
Hoger galopp.

Okad higer galopp.
Trav.

Stop, | Y vindning til{ vanster.
Skritt.

Trav.

Okad trav.

Vianster galopp.
Stopp o rygga.

12, Side pass &t hoger.
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WRIS — TRANINGSTAVLING

GRIND VANSTERHAND OPPNA, GA IGENOM OCH STANG.
JOG GENOM SERPENTIN, JOG OVER BOMMEN.

JOG OVER BOMMAR

JOG OVER. B0M

TRAIL INHAND

BRYTAV S K RITTA INISHUT. STOP. VAND 360 VALFRITT HALL, SKRITTA UT UR SHUT.

JOG INIL STOP BACKA.SKRITT UT UR L OVER BOMMARNA.

, SKRITTA GVER BOMMEN
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CENN AW

WRIS — TRANINGSTAVLING

) ) ) TRAIL LATT
GRIND HOGER HAND OPPNA, GA IGENOM OCH STANG. - —
JOG GENOM SERPENTIN, JOG &VER BOMMEN.
J0G GVER BOMMAR
Jo& OVER BOMMEN,
BRYT AV TILL JOG, JOG IN 1 SHUT, STOP, VAND 360 VALFRITT HALL, SKRITTA UT UR SHUT.
JOG SERPENTIN OCH 6VER BOMMAR
JOG IN [ L. STQP. BACKA. SKRITT UT UR L &VER BOMMARNA.
JOG, ' OVER BOMMAR.
STOP ELLER BRYT AV TILL SKRITT, SKRITTA GVER BOMMEN
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WRIS — TRANINGSTAVLING

TRAIL SVAR

GRIND HOGER HAND OPPNA, GA IGENOM OCH STANG.

JOG GENOM SERPENTIN, JOG OVER BOMMEN.

JOG OVER BOMMAR

GALOPP OVER BOMMEN, (VANSTER GALOPP)

BRYT AV TILLJOG, JOG IN | SHUT, STOP, VAND 360 VALFRITT HALL, SKRITTA UT UR SHUT.
JOG SERPENTIN OCH OVER BOMMAR

JOG IN [ L, STOP, BACKA, SKRITT UT UR L GVER BOMMARNA.

JOG, FATTA HOGER GALOPP, GALOPP GVER BOMMAR.

STOP ELLER BRYT AV TILL SKRITT, SKRITTA GVER BOMMEN




RANCH TRAIL LATT
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RANCH TRAIL SVAR

Right Hand

e
qgntread v

) =

stop.

Trot to Roping Dummy; Rope

Right Lead Lope over poles to mailbox. Stop
Work Mail Box

Extended Trot to gate; work gate

Left Lead lop to box, stop

Do a 360* turn to left

10. Dismount and walk out of the arena
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Gate

Left Hand
- - -m

Back

u... sessanansfane

1% left

Start at the cone. Trot a serpentine around the obstacle
Break to a walk and go across the bridge. Do a 90* turn left. Walk across poles into a box;

1% turn left; backout of chute and do a 90* turn to right.

Mail Box

Walk

Trot



REINING PATTERN A

Approved only for Level | Youth & Amateur, Youth I3 & Under

FINISH

e START E

Horses may walk or jog to the center of the arena. Horses must walk or stop prior to starting the pattern. Beginning at the center of

the arena facing the left wall or fence.
Beginning on the left lead, complete two circles to the left. Stop at the center of the arena. Hesitate.

. Complete two spins to the left. Hesitate,

. Beginning on the right lead complete two circles to the right. Stop at the center of the arena. Hesitate.

. Complete two spins to the right. Hesitate.

. Beginning on the left lead, go around the end of the arena, run down the right side of the arena past center marker, stop and roll
back right.

. Continue around the end of the arena to run down the left side of the arena past the center marker. Stop. Back up. Hesitate to
demonstrate completion of the pattern.
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REININGMONSTER NR 5

Ekipaget kan skritta eller trava in till mitten av arenan.
Hésten maste skritta eller géra en halt for att visa var
monstret borjar.

Borja mitt pa banan vind mot vinster 1dngsida.

1. Fatta vénster galopp, rid tre volter at vénster, de tva
forsta stora och snabba, den tredje liten och langsam.
Gor en stop pa mitten av banan.

2. Gor fyra spin at vanster, stanna till.

3. Fatta hoger galopp, rid tre volter at hoger, de tva forsta
stora och snabba, den tredje liten och langsam. Gér en
stop pd mitten av banan.

4. Gor fyra spin at hoger, stanna till.

5. Fatta vinster galopp, rid en stor snabb volt at vinster.
Byt galopp pa mitten av banan. Rid en stor snabb volt
at hoger. Byt galopp pa mitten av banan.

6. Péborja en volt it vinster men slut den inte utan rid rakt
ut lings hogra langsidan, forbi mittmarkeringen och gor
en rollback &t hdger, minst sex meter fran vigg/staket,
utan att stanna till.

7. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den
inte utan rid rakt ut lings vénstra ldngsidan, forbi
mittmarkeringen och gor en rollback at vanster, minst
sex meter fran vigg/ staket, utan att stanna till.

8. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den inte utan
rid rakt ut langs hogra ldngsidan forbi mittmarkeringen
och gor en sliding stop minst sex meter fran vigg/
staket. Rygga minst tre meter, stanna till for att markera
att monstret dr avslutat.
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